Disenar la arquitectura en perspectiva a mano
alzada

Uno de los problemas de los estudiantes, y aun, profesionales de
arquitectura, es poder trasladar nuestras ideas proyectuales, que tenemos
en nuestro cerebro, a un papel a la hora de solucionar un problema de
diseno. Muchas veces desde la academia nos enfocan a proyectar la
Arquitectura en 2 dimensiones, en PLANTA, desde el principio del proceso
de disefo. Algunas veces, en cortes y alzados, y muy pocas veces, a
PENSAR EL DISENO EN 3D. Cada vez es menor el tiempo de ensefianza
dedicado al aprendizaje del dibujo en el contexto de las carreras de disefo.

En este CURSO-TALLER podras recuperar ese tiempo perdido fortaleciendo
tu capacidad de entender y percibir el espacio y la forma de la arquitectura y
el disefo a traves de su lenguaje propio; EL DIBUJO.

Aprenderas a mejorar tu habilidad a mano alzada durante todo el curso,
descubriendo conceptos vy teorfas del dibujo tridimensional y fortaleciendo,
paso a paso, la representacion grafica de la perspectiva tanto paralela como
conica expresando con sombras propias y arrojadas espacios exteriores e
interiores, temas indispensables para percibir la realidad tal y cual como la
creemos ver, asi como la que no vemos. Dibujando lo invisible. Es el inicio
del disefo.!!

Descubriras como a partir del conocimiento y habilidad en el manejo de Ia
perspectiva conica y la metodologia de configuracion formal, FIBONACCI,
podras encontrar la estrategia para Disenar en Perspectiva.

La metodologia del curso es Aprender Haciendo. Tendras actividades en
cada una de las lecciones que debes realizar para sellar el aprendizaje,
teniendo el acompanamiento permanente con el orientador. Y finalmente,
realizarés propuestas de disefio arquitectonico en perspectiva Paralela y/o
Conica que podras compartir con los compaferos y redes sociales.
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